TEHNOLOOGIA AINEKAVA
Orissaare Giimnaasium
Alus: Vabariigi valitsuse 16.01.2011 méarus nrl ,,Pohikooli riiklik Sppekava“

1. Tehnoloogiadpetus pohikoolis

PdShikooli tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) vdartustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab globaalse vaate, analiiiisimis- ja slinteesioskuse ning tervikliku
maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi
ning tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

4) oskab seostada inimest ja teda timbritsevat ning analiiiisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale;

5) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;

6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sobralikkust ja koostodoskust ning tootahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, kdsitsedes erinevaid materjale, toovahendeid ja
tootlemisviise;

9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel;
10) jargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kolbelisi kditumisnorme;
11) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pdhimotetest;

12) tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

1.2 Tehnoloogia valdkonna 6ppeained

Tehnoloogia dppeained on t6ddpetus, tehnoloogiadpetus ning kisitdo ja kodundus.
To60petust Opitakse 1.-3. klassini, tehnoloogiadpetust 4.-9. klassini, késitoo ja kodundus 4.—
9. klassini.

Tehnoloogiaainete nadalatundide jaotumine kooliastmeti.
I kooliaste T66dpetus — 4,5 nadalatundi
Il kooliaste Tehnoloogiadpetus; kdsitoo ja kodundus — 5 niddalatundi
111 kooliaste Tehnoloogiadpetus; kisit6o ja kodundus — 5 nddalatundi

I kooliastme t660petus on poistele ja tiidrukutele {ihine ning késitleb kisit6o, kodunduse ja
tehnoloogiadpetuse algtddesid. II kooliastmest jagunevad Opilased oma soovide ja huvide
pohjal dpperiihmadesse, valides oppeaineks kas kdsitdo ja kodunduse voi tehnoloogiadpetuse.
See vdimaldab opilasel siivendatult tegelda teda huvitava dppeainega. Opperithmadeks
jagunemine ei ole soopdhine. Igal dppeaastal (vélja arvatud 4. ja 9. klass) vahetavad dpilased
vihemalt neljaks dppenddalaks dpperithmad. Tehnoloogiadpetus asendub kodundusega ning
kdsitod ja kodundus tehnoloogiadpetusega. Nii késito6 ja kodunduse kui ka
tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal iihe dppeveerandi pikkust ning iiheaegselt
toimuvat projektdppe osa, mille puhul saavad opilased kahe dpperiihma



vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad Opivad tehnoloogiadpetust voi
kdsit6od ja kodundust.

2. Tehnoloogiapidevus tihendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat;

rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning innovaatiliselt;

moista tehnoloogia niilidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja loodusteaduste
seoseid;

analiilisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte;

jargida intellektuaalomandi kaitse noudeid;

lahendada probleeme, 16imides mottetood kéelise tegevusega; valida ja ohutult kasutada
erinevaid materjale ning tddvahendeid;

viia eesmérgipdraselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoodega ja toituda tervislikult.

2.1. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna tundides

Tehnoloogia dppeained toovad iildpddevuste kujundamisse iihiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise korval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, iithistodd ning erinevaid
projekte.

Viirtuspidevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid dpetavad arvestama arvamuste ja
ideede paljust. Uhised arutelud ning t60 ja selle tulemuse analiilisimine aitavad Opilasel
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 16pule viia.

Opipidevus. Opitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T60 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning ldpetades to60 tegemise ja
tulemuse analiilisiga arendab suutlikkust probleeme mirgata ning lahendada, voimeid hinnata
ja arendada ning oma Oppimist juhtida.

Suhtlemispiidevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad Oppida teisi arvestama,
vajaduse korral teisi aidata ning kogeda koos tootamise eeliseid. Opilasi suunatakse
analliisima oma kditumist ning selle mdju kaaslastele ja toole. Ettevotlikkuspadevus.
Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele



ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise
tsiikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad dpilastel katsetada
oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu. Mudelitena v3ib mdista
iiksikisiku (Opilase) toodete disaini, valmistamist ja miiiiki (paralleel FIEga), meeskonnatoona
nditeks ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning selle valmistamise
organiseerimist klassis.

3. Loiming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad nigemise, kompimise ja
katsetamise voimalused ning silmaga néhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning scoseid teiste Oppeainetega.
Suhtluspiddevus (sh vdorkeeltepddevus). Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t60d esitledes ja valikuid
pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Todiilesannete ning
projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa vodrkeelte
omandamisele. Matemaatikapddevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t60s loogilist
mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline
tagajarg, vigu (ja nende tagajirgi) mdirgatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste
leidmine on paratamatus. Loodusteaduslik padevus. Tootamine erinevate looduslike ja
tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses,
kisito0s ja kodunduses puutub Opilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiilisikaliste
protsessidega. Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste
teadvustamine ja edasiste arengusuundade moistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu
tunnetamisele. Uhiselt td6tades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jérgima ning oma
arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise
poOhjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse. Kunstipddevus. Erinevate esemete
disainimine ning valmistamine pakub Opilastele loomingulise eneseviljenduse vdimalusi.
Opitakse hindama uudseid ja isikupdraseid lahendusi ning mirkama esemete disaini
funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga. Tervise ja kehakultuuri
padevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik kéditumine, ergonoomika pdhimdtete
arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vadirtustamine.

4. Labivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi labivate teemadega.

»Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega to0protsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja iiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiitisida oma t66voimeid.

»Keskkond ja jatkusuutlik areng“. Téhtis on toodet valmistades kasutada sadstlikult nii
looduslikke  kui  ka  tehismaterjale. Tdhelepanu  pdoratakse  keskkonnasiddstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus®. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koost6o on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on {iiks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad Opilastele voimaluse oma vdimeid proovida.



,HKultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel. ,,Teabekeskkond”. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot
kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info
usaldusvairsust. Interneti kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning
tutvuda disainerite ja Kkasitootegijate loominguga terves maailmas. ,,Tehnoloogia ja
innovatsioon®. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise vOimaluste iile
oma todde kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma to66d virtuaalkeskkonnas esitlema.
Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega ning voimaluse korral ka
nendega toO0tamine aitavad tunnetada tinapdevaseid tehnoloogilisi vOimalusi. ,, Tervis ja
ohutus“. Erinevate to6litkide puhul on vaja tutvuda to6ohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest l&htuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad
aluse terviseteadlikule kaitumisele. ,,Védrtused ja kolblus“. Tehnoloogiaainetes kujuneb
vadrtustav suhtumine t00sse ning to0 tegijasse. Rilhmas tod0tamine annab véairtuslikke
kogemusi tiksteise arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning vdimalike konfliktide
lahendamisel. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi
erinevates situatsioonides, opitakse moistma kditumisvalikute pdhjusi ja voimalikke tagajargi.

3. Pohikooli 16puks dpilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;
2) ndeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise iile
ajaloos;

3) ndeb kéelises tegevuses ja mdttetdds voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

4) analiilisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pohjendama;

5) mérkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

6) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja todvahendeid ning tdhtsustab
materjalide ja toovahendite ohutut kasutust;

7) oskab lugeda toGjoonist ja -juhendit;

8) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid mentiiid kavandades ja analiiiisides;

9) oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

10) tuleb toime koduse majapidamisega.

Tooopetus
| kooliaste

1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

1) arendada lapse loomingulist algatusvéimet- Opilane tunneb rodmu ja rahuldust t66
tegemisest;

2) suunata last ndgema ilu ja seda ise looma;

3) arendada laste vaimseid ja fiiisilisi voimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamodtu,
ruumitaju, loovust.

4) anda uusi teadmisi erinevatest uutest materjalidest ja nende kasutamisest;



5) Kujutlusvdoime arendamine- Gpilane motleb vilja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt
teostada;

6) tooharjumuse kujundamine- Opilane to6tab ohutult iiksi ja koos teistega;

7) puhtuse ja korraarmastuse kasvatamine-hoiab puhtust kodus ja koolis ning tdidab isikliku
hiigieeni ndudeid,

8) teadvustada tervisliku toitumise vajalikkust;

9) dpetada hoolima oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

2. Oppeaine kirjeldus

Tooopetust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline Opilase fiisioloogilises ja
vaimses arengus. Tooiilesannete valikul ldhtutakse eesmirgist arendada laste vaimseid ja
fitisilisi voimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamodtu, ruumitaju, kujutlusvéimet jne.
Opilased todtavad erinevate materjalidega, vordlevad nende omadusi ja todtlemise viise.
Omandatakse oskus kisitseda lihtsamaid to6riistu ning kasutada digeid esmaseid to6vatteid.
Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning
kujundada leidurivaistu.

Opetaja kavandab toodiilesanded selliselt, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused
lahendused ning opilastel jadks voimalus rakendada oma fantaasiat. Pooratakse tdhelepanu
toole ning tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud pdnevate ideede iile ja innustatakse
loovast tegevusest rodmu tundma. Igal Oppeaastal tehakse iihistdid vOi korraldatakse
aineprojekte. Nende kiigus Opitakse koos teistega todtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi
arvestama ning oma arvamusi pohjendama. Kuna t660petuse tundide pohisisu on
loominguline praktiline tegevus, on sel ainel tdita emotsionaalselt tasakaalustav iilesanne

oppes.

3. Uldpidevuste kujundamine dppeaines

Tehnoloogia dppeained toovad tildpadevuste kujundamisse iihiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise korval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, tihist6dd ning erinevaid
projekte.

Véirtuspadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid opetavad arvestama arvamuste ja
ideede paljust. Uhised arutelud ning td6 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad opilasel
kujundada ja pohjendada oma arvamusi, tunda t66rddmu ning vastutust alustatu Idpule viia.
Opipadevus. Opitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. To0 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning lopetades t66 tegemise ja
tulemuse analiiiisiga arendab suutlikkust probleeme mirgata ning lahendada, voimeid hinnata
ja arendada ning oma Oppimist juhtida.

Suhtlemispidevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad &ppida teisi arvestama,
vajaduse korral teisi aidata ning kogeda koos tddtamise eeliseid. Opilasi suunatakse
analiilisima oma kaitumist ning selle mdju kaaslastele ja todle.

Ettevétlikkuspddevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades lidbitakse toote arendamise
tsiikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni.

Sotsiaalne paddevus. Uurimuslikud ja praktilised rithmat6od, arutlused ja esitlused, tihistes
kunstiprojektides osalemine kujundavad koostoovalmidust ja iiksteise toetamise
vaartustamist. Kunstiteoste lile arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste
arvamustest lugupidamist.

Enesemédratluspddevus. Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
oppida tundma oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Sihiks on
integreerida noori niiiidisiihiskonda ja toetada oma identiteedi véljendamist loomingus.




Kunstipiddevus. Seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pOhiteadmisi
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstipddevusse
kuulub eneseviljendusoskus, isikupéra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuriparandi
varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.

4. Loiming teiste valdkonnapéadevuste ja ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus.

Eesti keel. Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema
tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse esinemiskogemusi
ning areneb viljendusoskus. Kaartidele, kutsetele teksti kirjutamine. Omavalmistatud esemete
kasutamine kahekdnedes, ndidendites.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist mtlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg. Geomeetriliste
kujundite kasutamine, joonlaua kasutamine, modtmine, asendi- ja ruumimaoisted.
Loodusdpetus. Tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende
materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kidsitods ja kodunduses puutub Opilane
otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiitisikaliste protsessidega.

Inimesedpetus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pShjuste teadvustamine ja
edasiste arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt
tootades Opitakse teisi arvestama, kditumisreegleid jdrgima ning oma arvamusi kaitsma.
Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab maoistvalt
suhtuda teistesse rahvustesse. Praktilistes lilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine,
ergonoomika pohimodtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi
véadrtustamine. Rahvalikud téhtpdevad (joululaat), rahvuslikud mustrid, perekondlikud
siindmused. Aastaajad, koduiimbruse taimed ja loomad (Guesdppepiev).

Kunstiopetus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub dpilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid
lahendusi ning mirkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga.

5. Libivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi ldbivate teemadega.

,Elukestev dpe ja karjééri planeerimine®. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega to0protsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja iiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiitisida oma t66voimeid.

»Keskkond ja jitkusuutlik areng“. Téhtis on toodet valmistades kasutada sdastlikult nii
looduslikke  kui ka tehismaterjale. Tdhelepanu  poodratakse  keskkonnasidéstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus®. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on {iiks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmédrke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad Opilastele voimaluse oma vdimeid proovida.

»Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

,» Teabekeskkond*. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse



kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéarsust. Interneti
kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja
késitootegijate loominguga terves maailmas.

,,Tehnoloogia ja innovatsioon®. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
vdimaluste iile oma t66de kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas
esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega ning vdimaluse korral
ka nendega to6tamine aitavad tunnetada tdnapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

,»lervis ja ohutus®. Erinevate todliikide puhul on vaja tutvuda téoohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad
aluse terviseteadlikule kditumisele.

,vairtused ja kolblus®. Tehnoloogiaainetes kujuneb véirtustav suhtumine téosse ning too
tegijasse. Rithmas t66tamine annab vairtuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning vdimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kéitumisoskusi erinevates situatsioonides,
Opitakse mdistma kiitumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajargi.

6. Hindamine

Valmisesemeid vaadeldakse, analiiiisitakse, antakse hinnang ja numbriline hinne. Hindamisel
arvestatakse teadmisi, oskusi, eset vOi praktilist t66d, tookultuuri hinnates arvestatakse ka
Opilase aktiivsust, iseseisvust, loovust jm. Lisaks vdetakse hindamisel arvesse Opilase arengut,
putidlikkust, tookultuuri ja abivalmidust teiste dpilaste vastu.

Hindamine peab olema dpilase individuaalseid Opitulemusi méératlev, hinnatakse valminud
toid. Opilastele tuleb anda vdimalus osaleda hindamise protsessis. See dpetab tid analiiiisima
ja vadrtustama erinevaid lahendusi. Oluline on Opilase eneseanaliilisi toetamine — mida
Opilane tundis ja Oppis, mida ta soovib jargmisel korral teha teisiti jne — eesmérgiga toetada
Opilase sisemist motivatsiooni.

Kasutatakse sonalist hinnangut (1.klassis), kujundavat hindamist ja kokkuvotvat numbrilist
hindamist, seda alates 2. klassist.

Ainesisu

1. klass

Oppesisu Opitulemus

Materjalid 1) eristab erinevaid looduslikke ning

1. Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk,
kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne);

vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne). |2) vordleb materjalide iildisi omadusi;
Materjalide  saamislugu, = omadused,
otstarve ja kasutamine.
2. Katsetused erinevate materjalidega,
nende omaduste vordlemine.

Kavandamine 1) kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid,;

1 Umbritsevate esemete  vaatlemine, 2) kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid,

nende disain minevikus ja tdnapéeval.

2. Ideede  otsimine ja  valimine,
abimaterjali ning info kasutamine. Ideede
visandamine  paberil. Idee  esitlemine.
Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.

Tootamine 1) to6tab Opetaja suulise juhendamise jargi;




1. Tootamine suulise juhendamise jargi.
Tookoha korras hoidmine, selle moju t66
tulemusele ja ohutusele.

2) julgeb oma idee teostamiseks ise
voimalusi valida ja moelda;

3) toob  niiteid  Opetusega  seotud
igapdevaelust;

4) arutleb ohutuse vajalikkuse ja téokoha
korrashoiu iile;
5) tutvustab ja hindab oma t66d.

Tooviisid

1. Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid
(m&dtmine, maérkimine, rebimine,
voltimine, I6ikamine, vestmine,
saagimine, heegeldamine, detailide
ithendamine,  Omblemine, liimimine,
naelutamine, punumine, kaunistamine,

varvimine, viimistlemine).

2. Sagedasemad toovahendid (kdirid, nuga,
ndel, heegelndel, naaskel, vasar, saag,
kruvikeeraja, 10iketangid, népitsad jne),
nende 0Oige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine, tdovahendite hooldamine.

3. Joukohaste esemete valmistamine.

1) kasutab materjale sadstlikult;

2) valib erinevaid tO0tlemisviise ja -
vahendeid;

3) kasitseb kasutatavamaid t66vahendeid
digesti ning ohutult;

4) kasutab paberit ning kartongi
tasapinnalisi  ja  ruumilisi  esemeid
valmistades;

5) modelleerib ja meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid;

6) valmistab tekstiilmaterjalist viiksemaid
esemeid

Kodundus

1. Arutelu hubase kodu kui perele olulise
vadrtuse iile. Ruumide korrastamine ja
kaunistamine.

1) hoiab korda oma tegevustes ja timbruses
ning peab vajalikuks sortida jadtmeid

2) selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust
ning hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste

2. Roivaste ning jalatsite korrashoid. Isiklik eest.
hiigieen.

Ainesisu

2.klass

Oppesisu Opitulemused
Kavandamine Oskab

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende
disain minevikus ja tdnapdeval.
Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede
otsimine ja valimine, abimaterjali ning info
kasutamine. ldeede visandamine paberil. Idee
esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine.

Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber,
kartong, papp, tekstiil, nahk, plast,
vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne).
Materjalide saamislugu, omadused, otstarve
ja kasutamine.

Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine. Ideede leidmine
materjalide korduskasutuseks.

*Kkirjeldada, esitleda ning hinnata oma ideid,;
*kavandada lihtsamaid esemeid/tooteid:;
*margata esemetel rahvuslikke elemente.

Oskab

*eristada erinevaid looduslikke ning
tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast,
vahtplast, puit, traat, plekk jne);
*vorrelda materjalide iildisi omadusi;

* materjale ithendada ja kasutada.




Tootamine

Tootamine suulise juhendamise jéargi.
Tutvumine kirjaliku to6juhendiga, sellest
arusaamine. Oma idee teostamine, toetudes
opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle moju t66
tulemusele ja ohutusele.

Rithmatdos tilesannete tditmine, {ihiselt
ideede genereerimine, liksteise arvamuste
arvestamine ja kaaslaste abistamine. T60
tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse
hindamine.

Tooviisid

Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid
(modtmine, markimine, rebimine, voltimine,
16ikamine, vestmine, saagimine,
heegeldamine, detailide ithendamine,
omblemine, liimimine, naelutamine,
punumine, kaunistamine, varvimine,
viimistlemine).

Sagedasemad toovahendid (kéérid, nuga,
noel, heegelndel, naaskel, vasar, saag,
kruvikeeraja, 1diketangid, népitsad jne),
nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.

Tootlemisvotte valik soltuvalt ideest ja
materjalist. Joukohaste esemete
valmistamine.

Kodundus

Arutelu hubase kodu kui perele olulise
véartuse tile. Ruumide korrastamine ja
kaunistamine. Tookoha ja koolilaua
korrashoid.

Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik
hiigieen.

Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude
valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja
koristamine.

Viisakas kditumine. Kaitumine kooli
sooklas, kinos, teatris, tdnaval

Séaastlik tarbimine. Jddtmete sortimine.
Eneseteenindusdpe.

Paber- ja kartongitood

*rebimine: eri kuju ja suurusega vormide
vaba rebimine

*]d1ikamine silma ja Sablooni jargi
*voltimine ja kortsutamine

*punumine

Oskab

*tootada Opetaja suulise juhendamise jargi
ning kasutab abivahendina lihtsat
todjuhendit;

* oma idee teostamiseks ise vdimalusi valida
ja moelda;

* tuua néiteid Opetusega seotud
igapdevaelust;

* arvestada Uhiselt tootades kaaslasi;
*arutleda ohutuse vajalikkuse ja tékoha
korrashoiu iile;

* tutvustada ja hinnata oma to6d.

Oskab

*kasutada materjale sddstlikult;

*valida erinevaid to6tlemisviise ja -
vahendeid,;

* kisitseda kasutatavamaid t6ovahendeid
digesti ning ohutult;

*kasutada paberit ning kartongi tasapinnalisi
ja ruumilisi esemeid valmistades;
*modelleerida ja meisterdada erinevatest
materjalidest esemeid;

*valmistada tekstiilmaterjalist vdiksemaid
esemeid.

Oskab

*hoida korda oma tegevustes ja imbruses
ning peab vajalikuks sortida jadtmeid;

* tegutseda siddstliku tarbijana;

*selgitada isikliku hiigieeni vajalikkust ning
hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste eest;

* jargida viisakusreegleid.

Oskab:

*10igata kartongi

*rebida, 16igata mitmesuguseid kujundeid
*voolida looma-ja linnufiguure

*punuda n6ori

*heegeldada algsilmust




*pabertoode kaunistamine- tasapinnalised ja | *teha iihekordset palistust

ruumilised aplikatsioonid *konstrueerida plastikpudelist, traadist,
Tekstiilitood korgist, n66ridest ménguasju, esemeid
*{ihekordne palistus *voltida

*kannata n66bi Omblemine *meisterdada looduslikust materjalist
*riidest ménguasja Omblemine *hoida tookoha korras

*tikkpiste- iileloomispiste *noela niidistada, n6opi dGmmelda
Longatood ja heegeldamine *lihtsamaid vorme voolida
*heegelnoela ja 10nga dige valik *to1d kaunistada joonistega,

*diged heegeldamisvotted aplikatsioonidega

*alg- ja ahelsilmus, narmaste heegeldamine,
keeru ja ristn66ri punumine
Meisterdamine

*meisterdamine looduslikust materjalist,
jadkmaterjalist

Voolimine

*puhtus ja kord voolides

*Kkumer- ja 60nesvormide voolimine
*figuuride voolimine litkumisasendis

Kaisitoo, kodunduse, to6-ja tehnoloogiadpetus
Il kooliastme

1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Oppeaine vdimaldab omandada traditsioonilisel ja niiiidisaegsel tehnoloogial baseeruvaid
teadmisi, oskusi ning viirtusi. Opikeskkond ning dppe korraldus aitavad mdista {imbritsevat
esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse
kasutama erinevaid tehnoloogilisi vdtteid ning analiiiisima tehnoloogilisi lahendusi. Oppeaine
soodustab erinevates dppeainetes ja elusfidrides omandatut praktiliselt rakendada. Opitakse
modistma iilesande lahendamisel voi toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning
kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Niitidisithiskonnas on olulisel kohal
tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning analiiiisitakse ndhtusi ja olukordi ning
kasutatakse erinevaid teabeallikaid, {ihendatakse loov mottet6d ja kéeline tegevus, mis on
oluline inimese fiisioloogilises ja vaimses arengus. Oskusi, teadmisi ja véértushoiakuid
omandatakse praktilistes tegevustes, teadvustades t60d kui inimesele eriomast tegevust.
Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid
ning Opitakse neid esitlema. Ulesannete ja iihiste aruteludega Opitakse mirkama esemete
disaini funktsionaalsust ning seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte
omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning dpitakse hindama sdistlikku ja tervislikku eluviisi.
Opilased omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning kodusest majapidamisest.
Oppekoogis tegutsedes harjutakse védrtustama tervisliku toitumise pdhitddesid. Opitakse
positiivselt meelestatud keskkonnas, kus opilase piitidlikkust ja arengut igati tunnustatakse.
Opetus arendab t66- ja koostodoskusi, kriitilist mtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.
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2. Oppeaine kirjeldus

Kodundus ja késit6o

Késit6o ja kodundus on dppeaine, mis 16imib teoreetilised teadmised igapdevaelus vajalike
praktiliste oskustega. Kasitdd seos tarbekunstiga loob loomingulise eneseteostuse eeldused.
Arutletakse kunsti, kdsitoo ja moe seoste ning késitoo ja kergetdostuse téhtsuse iile ajaloos ja
tdnapdevamaailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse
nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse nidgema ja leidma huvitavaid ning
uudseid lahendusi esemete ja toodete disainimisel. Oluline osa on siilitada ja arendada
rahvuslikke kultuuritraditsioone nii kasitoos kui ka kodunduses. Opitakse mirkama erinevate
maade kisitdo- ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega.
Loomingulistel ja praktilistel tegevustel on ka 160gastav funktsioon nii dppetdds kui ka
tulevases elus. Kodunduse tundides Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid,
toiduvalmistamist ning  arendatakse = majandamisoskust;  analiiiisitakse  inimeste
tarbijakditumist, véirtustatakse keskkonnaséistlikku, oma oOigusi ning kohustusi teadvat
tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kéitumise
vahel. Seega kujundab késitoo ja kodundus Oppeainena Opilases praktilist mdtlemist, loovust,
kéelise tegevuse arengut ja eneseanaliilisi vOimet ning arendab tehnoloogiaalast kirjaoskust.
Tehnoloogiadpetus

Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse
analiilisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil
ning aidata dpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pddratakse olulist rdhku dpilaste motestatud
loovale uuendustegevusele, kus Opilane saab koos avastamisrddmuga kogeda valitud toote
loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi
iilesandeid, sh f{ilesande vO0i1 toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t60
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud viljundid dppeainete ning
eluvaldkondade vahel, nii tekib Opilasel terviklik mdistmine iilesandest voi tootest. Oluline
on, et Opilane mdistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda Opilasepérase
tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest ldhtuvalt ja neile
arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende
omaalgatust ja dpimotivatsiooni. Oppeaines rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning
kujundatakse noorte todalaseid kditumis- ja védrtushoiakuid. Taotluseks on keskkonna-
sddstlikkuse ja kohalike traditsioonide véirtustamine ning eetiliste tdekspidamiste
omandamine.

3. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Tehnoloogiadpetus toob iildpddevuste kujundamisse iihiste arutelude ja teoreetiliste teadmiste
omandamise korval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, iihistddd ning erinevaid projekte.
Viirtuspadevus: loovust arendavad tegevused ja projektid Opetavad arvestama arvamuste ja
ideede paljusust. Uhised arutelud ning t&6 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 16pule viia.
Opipidevus: dpitakse niigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. Too6 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja toGtlemisviisi valikust ning lopetades t60 tegemise ja
tulemuse analiilisiga arendab suutlikkust probleeme mirgata ning lahendada, voimeid hinnata
ja arendada ning oma Oppimist juhtida.

Suhtlemispiddevus: {thised iilesanded ja projektid voimaldavad Oppida teisi arvestama,
vajaduse korral teisi aidata ning kogeda koos tootamise eeliseid. Opilasi suunatakse
analiilisima oma kéditumist ning selle moju kaaslastele ja toole.

Enesemédratlus- ja ettevotlikkuspadevus: dpetuses on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades lébitakse toote arendamise
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tsilkkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad opilastel katsetada
oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu (toote kavandamist ning selle
valmistamise organiseerimist klassis).

4. Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus.

Suhtluspiddevus (sh vdorkeeltepddevus): teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes ja valikuid
pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Tooiilesannete ning
projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa vdorkeelte
omandamisele.

Matemaatikapddevus: tehnoloogiaainetes kasutab Opilane oma t60s loogilist mdtlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu (ja nende
tagajirgi) margatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.
Loodusteaduslik péadevus: tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kidsitéos ja kodunduses
puutub Opilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine
ja edasiste arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele.
Uhiselt todtades Opitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi
kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pohjustega aitab
mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstipddevus: erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid
lahendusi ning mérkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri pddevus: praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine,
ergonoomika pohimdtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi
véadrtustamine.

Lisaks saavad Opilased omandada kisitoo- ja tehnoloogiaalaseid teadmisi algklasside
tegevuspéeval, laste ja vanemate toGtubades, 66koolis, duesdppepdeval, klassi perepdeval,
omaloomingukonkurssidel osaledes.

5. Labivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega.

,Elukestev dpe ja karjédéri planeerimine®: tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tOOprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste vdimaluste valimine, t66 kavandamine ning {iksi ja iiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiilisida oma to66voimeid.

,Keskkond ja jiatkusuutlik areng®: tdhtis on toodet valmistades kasutada sdistlikult nii
looduslikke  kui  ka  tehismaterjale.  Tdhelepanu  poOoratakse  keskkonnasddstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”: algatusvdime, ettevatlikkus ja koostdd on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on ks
pohilisi eesmaérke.

»Kultuuriline identiteet”: tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
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mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

,, Teabekeskkond*: oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Opitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvidirsust. Interneti
kasutamine voOimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja
kdsitootegijate loominguga terves maailmas.

,» Lehnoloogia ja innovatsioon®. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
vOoimaluste 1iile oma t6dde kavandamisel ja esitlemisel. Tutvutakse ténapdevaste
tehnoloogiliste voimalustega.

»lervis ja ohutus®: erinevate todliikide puhul on vaja tutvuda téoohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad
aluse terviseteadlikule kditumisele.

,vairtused ja kolblus“: tehnoloogiaainetes kujuneb viirtustav suhtumine todsse ning too
tegijasse. Riihmas toOtamine annab viirtuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning vodimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides,
Opitakse mdistma kiitumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajargi.

6. Hindamine

Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, hinne kui ka
dpilase enda hinnang oma td6le. Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:

1) kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada tehtud
otsuseid/valikuid); disaini (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise voimalust,
materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, todjoonise tehnilist
korrektsust jms); valikute (idee, to6tlusviisi, materjali jms) tegemise ja pohjendamise ning
seoste Kirjeldamise oskust;

2) valmistamist (materjalide ja toOovahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi,
omandatud teadmiste rakendamist praktikas, to6ohutusnduete ja hiigieenireeglite jargimist,
iseseisvust, koostodoskust, materjalide ja todvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tddohutuse
jargimist jms);

3) t66 tulemust (idee teostust, kavandatu dnnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t60 digeaegset
valmimist, toote kvaliteeti jm, sh iiksikute iilesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust);
4) dpilase arengut.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja Opilase hoiakuid
(ptitidlikkust, suhtumist Oppetddsse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, Opperuumide
kodukorra taitmist, tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm).

Ainesisu
4. klass
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KASITOO JA KODUNDUS (I rithm)

TEHNOLOOGIAOPETUS (II rithm)

OPPESISU OPITULEMUSED | LOIMING OPPESISU OPITULEMUSED | LOIMING
Kodundus (8 tundi) Kodundus (8 tundi)
Loodusopetus - Loodusopetus -
T66 organiseerimine ja Teadvustab Kodukoha T66 organiseerimine ja Teadvustab Kodukoha
hiigieen (3 tundi) hiigieenireeglite looduskeskkonna hiigieen (3 tundi) hiigieenireeglite looduskeskkonna
Isikliku hiigieeni jargimise vajadust muutumine Isikliku hiigieeni jargimise vajadust muutumine
nouded koogis koogis todtamisel. inimtegevuse nduded kodgis koogis todtamisel. inimtegevuse
tootamisel. Ohutus. tulemusena. tootamisel. Ohutus. tulemusena.
Noude pesemine kasitsi | Jargib todtamisel Jadtmekaitlus. Saéstev Noude pesemine késitsi | Jargib tootamisel Jadtmekditlus.

ja masinaga, kdogi

korrashoid. Jaidtmete

sorteerimine.
To0ojaotus rithmas,

ithist66 kavandamine,

hooliv ja arvestav
kditumine.

Toidu valmistamine

Retsept. Mootiihikud.

ohutusndudeid, hoiab
korras oma t60koha.

Tunneb jadtmete
hoolimatust
kéitlemisest
tulenevaid ohte
keskkonnale ning
enda voimalusi
jaatmete kesk-
konnasobralikule
kéitlemisele
kaasaaitamiseks.

Kasutab
moddundusid ja
kaalu.

Valmistab lihtsamaid
tervislikke toite.

tarbimine.
Inimeseopetus (I
kooliaste) —
Meeskonnatdo.
Too6jaotus. Sallivus.
Uksteise eest
hoolitsemine ja teiste
abistamine.

Matemaatika - Harilik

ja kiimnendmurd.
Matemaatika (I
kooliaste) -
Massiiihikud gramm,
kilogramm, tonn.

Massiuhikute vahelised
seosed. Mahutihik liiter.

kasutab mootmisel
sobivaid mootithikuid,
kirjeldab moatiihikute

suurust temale tuttavate

suuruste kaudu;

ja masinaga, koogi

korrashoid. Jaidtmete

sorteerimine.
Toojaotus rithmas,

ithist66 kavandamine,

hooliv ja arvestav
kditumine.

Toidu valmistamine

Retsept. Mootiihikud.

ohutusnoudeid, hoiab
korras oma tookoha.

Tunneb jddtmete
hoolimatust
kéitlemisest tulenevaid
ohte keskkonnale ning
enda voimalusi
jaatmete kesk-
konnasobralikule
kiitlemisele
kaasaaitamiseks.

Kasutab moodundusid
ja kaalu.

Valmistab lihtsamaid
tervislikke toite.

Sédstev tarbimine.
Inimesedpetus (I
kooliaste) —
Meeskonnatdo.
Toojaotus. Sallivus.
Uksteise eest
hoolitsemine ja teiste
abistamine.
Matemaatika -
Harilik ja
kiimnendmurd.
Matemaatika (1
kooliaste) -
Massitihikud gramm,
kilogramm, tonn.
Massiiihikute
vahelised seosed.
Mahuiihik liiter.
kasutab mo6tmisel
sobivaid
modotithikuid,
kirjeldab
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Eesti keel —

uldkasutatavad lithendid.

Liithendite digekiri.

mootithikute suurust
temale tuttavate
suuruste kaudu;
Eesti keel —
uldkasutatavad
lithendid. Lithendite
digekiri.

Lauakombed (3 tundi)
Lauakombed ning
lauakatmise tavad ja
erinevad loomingulised
voimalused. Lauapesu, -
ndud ja — kaunistused.
Sobivate ndude valimine

6. Katab vastavalt
toidukorrale laua,
valides ja
paigutades
sobiva lauapesu,
-ndud, ja —
kaunistused.

Inimeseopetus (I
kooliaste) -
Kéitumisreeglid. Minu
kiitumise moju ja
tagajérjed.

Kunstiopetus - Vormi

Lauakombed (3 tundi)
Lauakombed ning
lauakatmise tavad ja
erinevad loomingulised
voimalused. Lauapesu, -
ndud ja — kaunistused.
Sobivate ndude valimine

7. Katab vastavalt
toidukorrale laua,
valides ja
paigutades sobiva
lauapesu, -ndud, ja
—kaunistused.

Inimesedpetus (I
kooliaste) -
Kéitumisreeglid.
Minu kéitumise mdju

ja tagajérjed.

Kunstiopetus -

toidu serveerimiseks. ja funktsiooni seos, toidu serveerimiseks. 8. Peab kinni Vormi ja funktsiooni

Peab kinni Gldtuntud | innovatiivsus. tildtuntud seos, innovatiivsus.

lauakommetest. Jatkusuutliku tarbimise lauakommetest. Jatkusuutliku
pohimotted, kunsti ja tarbimise pohimotted,
disaini kaudu kunsti ja disaini
elukeskkonna kaudu elukeskkonna
parandamine. parandamine.
Klassiviline to6: Klassiviline to66:
klassiohtu klassiohtu
ettevalmistamine ettevalmistamine

Valib to6vahendid Matemaatika (I Toiduainete Valib to6vahendid Matemaatika (1

Toiduainete
kiilmtootlemine (2 tundi)
Toovahendid kdogis.
Ohutus. Toiduainete
eeltdootlemine ja
kiilmtootlemine.

vastavalt t66
eesmirgile ning
kasutab neid
ohutusndudeid
arvestades.
Hindab grupi

kooliaste) -
geomeetrilised kujundid
igapdevaelus.
Klassiviline t60:
klassiohtu
ettevalmistamine

kiilmtootlemine (2 tundi)
Toovahendid koogis.
Ohutus. Toiduainete
eeltodtlemine ja
kiilmtootlemine.
Toiduainete liihiajaline

vastavalt t60
eesmdrgile ning
kasutab neid
ohutusndudeid
arvestades.
Hindab grupi

kooliaste) -
geomeetrilised
kujundid
igapdevaelus.
Klassiviline t66:
klassiohtu
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Toiduainete liihiajaline
sdilitamine. Voileivad.

tootulemust.

Teab véljendite
“kolblik kuni..” ja
“parim enne...”
tdhendust.

sdilitamine. Voileivad.

téotulemust.

Teab véljendite
“kolblik kuni..” ja
“parim enne...”
tdhendust.

ettevalmistamine

Kisitoo (19 tundi)

Tehnoloogiadpetus koos
praktilise tegutsemisega

(19 tundi)

Too kiik (1 tund)

Jérgib tootamisel

Tehnoloogia igapievaelus

1) mdistab tehnoloogia

Matemaatika:

T66 planeerimine, ohutusndudeid, hoiab (2 tundi) olemust ja védrtustab modtmine,
vajalikud Gppevahendid, korras to6koha. Tehnoloogia olemus tehnoloogilise mootiihikud,
ohutusnduded (tehnoloogia meie kirjaoskuse vajalikkust | mdotmisvahendid.
kisitooklassis tootamisel. igapdevaelus, tehnoloogia igapdevaelus; Loodusépetus: tuule,

definitsioon, tehnoloogia 2) valmistab praktilise | veeenergia

muutused ajas). toOna tootavaid kasutamine.

Tehnoloogiline kirjaoskus | mudelid;

ja selle vajalikkus. 3) teadvustab ja jérgib

Ohutustehniline tervisekaitse- ja

instrueerimine, juhised to6ohutusndudeid,

Oppetookojas tootamiseks. | oskab doppetodkojas

kaituda.

Tikkimine (3 tundi) Hindab oma t66 Eesti keel — kaasdpilaste | Disain ja joonestamine 1)selgitab eskiisi Kunst:

Toovahendid ja sobivad
materjalid. Uherealised
pisted.

Too kiik

Tootamine suulise
juhendamise jérgi.
Tootamine todjuhendi
jargi.

korrektsust ja
esteetilisust.

Tootab 1seseisvalt
lihtsama t66juhendi
jargi.

ja Opetaja eesmadrgistatud
kuulamine. Kuuldu
pohjal tegutsemine.
Toojuhendi lugemine.
Joonis jm visualiseerivad
vahendid.

Tarbe- ja dppetekstide
motestatud lugemine.

(2 tundi)
Eskiis. Lihtsa toote
kavandamine.

vajalikkust ja toote
kavandamist.

joonestusvahendid,
joonise paigutus jne.
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Tikkimine.
Kavandamine.

(1 tund)

Idee ja kavandi téhtsus
eseme valmistamisel.

Kavandab omandatud
toovotete baasil
joukohaseid
kasitooesemeid.

Kunstiopetus -
Erinevate objektide
kujutamine vaatluse ja
maélu jargi.
Kavandamine kui
protsess ideede
arendamiseks

Materjalid ja nende
tootlemine(15 tundi)
Materjalide liigid (puit ja
metall) ja nende omadused.
Materjalide tootlemisviisid
(mérkimine, saagimine,
lihvimine, viimistlemine).

1) tunneb puitu ja
metalle, nende
moningaid omadusi ja
tootlemisviise;
2)valmistab
mitmesuguseid lihtsaid
tooteid ja ménguasju.

Loodusépetus:
materjalide ja
tooraine paritolu.
Eesti keel:
materjalide ja
tooriistade korrektsed
nimetused

Tikkimine (5 tundi)
Mustri kandmine riidele.
T66 teostamine. To0
viimistlemine.

Kasutab tekstiileseme
kaunistamisel
tiherealisi pisteid.

Matemaatika — mdisted
horisontaalne,
vertikaalne.

Heegeldamine (1 tundi)
Toovahendid ja sobivad

materjalid. Ahelsilmuste
heegeldamine.

Heegeldab
poOhisilmuseid.

Matemaatika —
modtmine ja arvutamine.

Kavandamine (1 tund)
Virvusopetuse pohitddede

Kavandab omandatud
toOvotete baasil

Kunstiopetus -
Kompositsiooni tasakaal,

arvestamine esemete viikesemahulisi pinge, dominant,
disainimisel. kasitooesemeid. koloriit.
Heegeldamine (6 tundi) Heegeldab
Kinnissilmuste pOhisilmuseid.
heegeldamine. Hindab oma t66

korrektsust ja

esteetilisust.
Materjalid (1 tund) Kirjeldab looduslike | Loodusdpetus

Tekstiilkiudained.
Looduslikud kiud, nende
saamine ja omadused.
(Lambavill)

Kiud-ainete saamist ja
pohiomadusi.
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Projektope (8 tundi)

Nii kdsitood ja kodundust
kui ka tehnoloogiadpetust
oppivad dpilased saavad
valida kahe samaaegselt
toimuva teema vahel

I Valikteema 8 tundi
Mairgyviltimine

Vajalikud vahendid ja
materjalid. T66 kdik
mairgviltimisel.

Leiab iseseisvalt
lahendeid
ilesannetele ning
probleemidele

Kavandab ning
valmistab omandatud
toovotete baasil
vaikesemahulisi
késitooesemeid.

Loodusopetus-
looduslikud materjalid

Eesti keel — Triikised
(raamat, ajaleht, ajakiri).
Nendes orienteerumine
ja vajaliku teabe
leidmine.

I Valikteema
Ohukese pleki voolimine

Leiab iseseisvalt
lahendeid tilesannetele
ning probleemidele.

Kunst: kavand, selle
sobitamine
materjaliga.
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V Klass

Kisitoo ja kodundus

Oppesisu

1. Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades.

2. ldeede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

3.Tavad ja kombed.

4. Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende saamine ja omadused.

5. Omblusniidid, kisitooniidid ja -1ongad.

6. Tikkimine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Tarbe- ja kaunistuspisted. Uherealised ja
kaherealised pisted.

7.0mblemine. Té6vahendid. Tapsuse vajalikkus dmblustdds. Omblemine kisitsi ja
dmblusmasinaga. Omblusmasina niiditamine. Lihtdmblus.

8. Heegeldamine. T66vahendid ja sobivad materjalid. POhisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine. Heegelkirjade tilesméarkimise viisid. Skeemi jargi heegeldamine.
Ringheegeldamine. Motiivide heegeldamine ja iihendamine. Heegeldust66 viimistlemine.
9. Kodundus. Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toidupiiramiid.
Toiduaineriihmade iildiseloomustus. Kasutab mdotendusid ja kaalu ning oskab teisendada
mahu- ja massiithikuid; Toiduainete eeltootlemine, kiilm- ja kuumtédtlemine. Voileivad.
Kuumtddtlemata magustoidud. Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
loomingulised voimalused. Lauapesu, -ndud ja -kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu
serveerimiseks.

10.Tarbijakasvatus. Arutelu raha kasutamise ja sédstmise iile.

11. Projektitoo.

12. Tehnoloogiadpetus. Materjalide ja nende to6tlemise teabe hankimine kirjandusest ja
internetist. To0maailm.

13. Leiutamine ja uuenduslikkus, probleemsete iilesannete lahendamine. Vdimaluse korral
toodete disainimine arvutiga.

Opitulemused

1. kavandab omandatud to6votete baasil joukohaseid kisitodesemeid;

. kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

. eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning vordleb nende omadusi;

. kasutab tekstiileset kaunistades iihe- ja kaherealisi pisteid;

. seab Omblusmasina té0korda, traageldab ning Ombleb lihtdmblust ja palistust;

. heegeldab pohisilmuseid ning tunneb mustrite {ilesmarkimise viise ja tingmérke;

. teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning sidilitab toiduaineid sobival viisil; ) valmistab
lihtsamaid tervislikke toite, kasutades levinumaid toiduaineid ning kiilm- ja
kuumtdotlemistehnikaid. Katab toidukorra jérgi laua, valides ning paigutades sobiva lauapesu,
-ndud ja -kaunistused,

8. teeb korrastustoid, kasutades sobivaid toovahendeid;

9. teab véljendite ,,kolblik kuni ...” ja ,,parim enne ...” tdhendust;

10. kéitub keskkonnahoidliku tarbijana;

11. teadvustab end riihmat60o, projektitdo ja teiste iihistoos toimuvate tegevuste litkmena;
12. kasutab iilesannet lahendades ainekirjandust ja teabeallikaid;

13. valmistab omané&olisi tooteid, kasutades erinevaid to6tlemisvoimalusi;

14. esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;

N N D AW
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Tehnoloogiadpetus
Materjalid ja nende to6tlemine. Tehnoloogia igapdevaelus. Disain ja joonestamine.
Projektitood.

Opitulemused:

1)suudab valmistada joukohaseid liiteid;

2)kasutab doppetoos puurpinki;

3)mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todoskuseid;

4)analiiiisib ja hindab loodud toodet esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
5)teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ning tdoohutuse ndudeid;

6)moistab tehnoloogia olemust;

7)loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel;

8)seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega;
9)kirjeldab inimtegevuse mdju keskkonnale;

10)iseloomustab ja virdleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;
11)koostab kolmvaate lihtsast detailist;

12)mérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

13)teab ja kasutab Opitilesannetes disainielemente;

14)disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks etteantud materjale;
15)teadvustab end rithmat6o, projektitdo ja teiste iihistods toimuvate tegevuste liikmena;
16)osaleb aktiivselt iihistdo ja suhtlusvormides.

V1 Kklass

Kisitoo ja kodundus

Oppesisu

Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades.

Kavandamise graafilised voimalused.

Vérvusopetuse pohitddede arvestamine esemeid disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide valiku ning sobivuse pohimotted 1dhtuvalt kasutusalast.
Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Esemeline rahvakunst.

Rahvuslikud mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja tinapdevastel esemetel.

Rahvuslike detailide kasutamine ténapéevast tarbeeset kavandades.

Kanga kudumise pohimdte. Kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud
kangad.

Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete hooldamine.

Tikkimine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Mustri kandmine riidele. T66 viimistlemine.
Omblemine. Tédvahendid. Tipsuse vajalikkus dmblustdds. Omblemine kisitsi ja
dmblusmasinaga. Adrestamine. Palistused. Ldike paigutamine riidele, dmblusvarud.
Omblustdd viimistlemine.

Kudumine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine
silmus. Adresilmused. Kudumi 1dpetamine. Lihtsa koekirja lugemine. Kudumi viimistlemine
ja hooldamine.

Kodundus. Toiduainerithmade iildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja
piimasaadused, aedvili, liha ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad.
Toiduainete sdilitamine. Kiilmad ja kuumad joogid. Kartulite, munade ja makarontoodete
keetmine. Toor- ja segasalatid. Kiilmad kastmed. Pudrud ja teised teraviljatoidud.
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Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised voimalused. Lauapesu, -ndud
ja -kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

Tarbijakasvatus. Arutelu raha kasutamise ja sddstmise iile.

Projektitdo.

Tehnoloogiadpetus. Materjalide ja nende t66tlemise teabe hankimine kirjandusest ja
internetist. To0maailm. Leiutamine ja uuenduslikkus, probleemsete iilesannete lahendamine.
Vdoimaluse korral toodete disainimine arvutiga.

Opitulemused

1. kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid késitooesemeid; leiab kisitdoeseme
kavandamiseks ideid eesti rahvakunstist;

2. tootab iseseisvalt lihtsama todjuhendi jérgi;

. seostab kdsit661onga jdmedust ja eseme valmimiseks kuluvat aega;

. 16ikab vilja ja dmbleb valmis lihtsama eseme;

. moistab tdpsuse vajalikkust dmblemisel ning jérgib seda oma t60s;

. heegeldab ja koob pdhisilmuseid ning tunneb mustrite ilesmérkimise viise ja tingmérke;
. heegeldab ja koob lihtsa skeemi jirgi;

. teab erinevaid toiduainerithmi ning tunneb neisse kuuluvaid toiduaineid ja nende omadusi;
. hindab oma toitumisharjumuste vastavust toitumisopetuse pohitddedele ning teeb
ettepanekuid tervislikumaks toiduvalikuks. ) valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades
levinumaid toiduaineid ning kiilm- ja kuumtdotlemistehnikaid. katab toidukorra jérgi laua,
valides ning paigutades sobiva lauapesu, -ndud ja -kaunistused;

10. teeb korrastustoid, kasutades sobivaid toovahendeid;

11. planeerib roivaste pesemist, kuivatamist ja triikimist hooldusmairkide jérgi;

12. kéditub keskkonnahoidliku tarbijana;

13. teadvustab end riihmat66, projektitdo ja teiste iihistods toimuvate tegevuste litkmena;
14. kasutab iilesannet lahendades ainekirjandust ja teabeallikaid;

15. valmistab omané&olisi tooteid, kasutades erinevaid t06tlemisvoimalusi;

16. esitleb ja analiitisib tehtud t66d;

O 0 1 O L W

Tehnoloogia

Oppesisu

Materjalid ja nende to6tlemine. Tehnoloogia igapédevaelus. Disain ja joonestamine.
Projektitood.

Opitulemused

Opilane:

1)kasutab dppetd0s treipinki;

2)suudab valmistada joukohaseid liiteid;

3)valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid;

4)kirjeldab ratta ja energia kasutamist;

5)kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnikaajaloo kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi;
6)valmistab tootavaid mudeleid praktilise to6na;

7)toob niiteid siisteemide ja protsesside kohta,;

8)selgitab joonte tdhendust joonistel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

9)teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ning ohutusendudeid;

10)osaleb Opilaspéraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega;
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11)modistab leiutiste osatidhtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse iseérasust ja
leiutajate olulisemaid saavutusi;

12)valmistab {iksi voi koostdos teistega iilesande voi projekti lahenduse;

13)suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teistega.

III kooliastme dpitulemused

IIT kooliastme Opitulemused kajastavad dpilase head saavutust. 9. klassi dpilane: 1) valib toote
valmistamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja to6tlemisviise ning kasutab selle kohta
vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

2)késitleb ohutult kési- ja elektrilisi tooriistu ning materjale, 3) kasutab ressursse keskkonda
sadstvalt ning jatkusuutlikult; 4) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja
tédiustades ning maistab iseenda osaluse téhtsust tehnoloogiat kasutades; 5) moistab
tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja pdhjendada; 6)
analiilisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi; 7) hindab tulemuse
kvaliteeti ja toote rakendamise tohusust, esitleb toodet; 8) valmistab tooteid, teadvustab ja
rakendab loodusteaduste voimalusi praktilistes tegevustes; 9) kirjeldab tehnoloogilise
maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tdomaailmas; 10) kujundab oma positiivsed
véadrtushinnangud ja kolbelised tooharjumused, véldib ning hindab véimalikke ohte t66s;

11) teeb tervislikke toiduvalikuid, vairtustab tervislikke eluviise ning toimib vastutustundliku
tarbijana.

11 kooliaste

Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna tundides

Tehnoloogia Oppeained toovad ilildpddevuste kujundamisse thiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise korval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, iihist6od ning erinevaid
projekte.

Viirtuspadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid Gpetavad arvestama arvamuste ja
ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad Opilasel
kujundada ja pohjendada oma arvamusi, tunda t66r66mu ning vastutust alustatu 15pule viia.
Opipidevus. Opitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T60 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning ldpetades t60 tegemise ja
tulemuse analiilisiga arendab suutlikkust probleeme margata ning lahendada, voimeid hinnata
ja arendada ning oma Oppimist juhtida.

Suhtlemispidevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad Oppida teisi arvestama,
vajaduse korral teisi aidata ning kogeda koos tddtamise eeliseid. Opilasi suunatakse
analliisima oma kiitumist ning selle moju kaaslastele ja toole. Ettevotlikkuspddevus.
Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele

Loiming

Orissaare Giimnaasiumi tehnoloogiadpetuse ning kisitd6- ja kodunduse tookavades
arvestatakse sellega, et aidata kaasa ja osaleda Opilastoodega traditsioonilistel kooli iiritustel
nagu Joululaat, Musapdevad, Nditemangupdevad, Jiirioo jooks ja emadepdeva ajal dpilastoode
nditus.

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest.

1. To6dpetuses on oluline dpetaja hinnang tehtud téole.

2. Opetajapoolne suunamine aitab pilast ise oma tegevusele ning t66 tulemusele hinnangut
anda.

3. Hinnates arvestatakse Opilase loovust iilesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud
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Opitulemusi.
4. Lisaks voetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, piiidlikkust, tookultuuri ja
abivalmidust teiste Opilaste vastu.

Kasitoo ja kodundus pohikoolis

PdShikooli kidsitdo ja kodunduse dpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest; hindab t66d ja too tegijat;

2) mdistab tehnoloogia arengut, néeb sellest tulenevaid muutusi t66s ning nende mdju
keskkonnale;

3) kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale vdetud iilesandeid,
4) vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

5) teab ohutu to6tamise podhimdtteid ning jargib neid;

6) todtab meeskonnas ja tajub oma voimeid iihistoos;

7) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kéitub teadliku tarbijana;
9) védrtustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises
maailmas.

7. klass

Kisitoo ja kodundus

Kasitoo

Teema liibimisel opilane:

« arutleb moe muutumise ile;

* kavandab isikupéraseid esemeid,

* tunneb peamisi eesti rahvuslikke kasitootavasid;

* otsib iilesandeid tiites abi niitidisaegsest teabelevist;

« tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud tilesandeid ning planeerib t66d

ajaliselt;

* kirjeldab tehiskiudude saamist, omadusi ja kasutamist;

* vordleb materjalide valikul nende mdju tervisele;

* koob kirjalist pinda, koob ringselt;

* heegeldab skeemi jérgi.

Oppesisu

Stimbolid ja méargid rahvakunstis. Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti rahvakunstis.
Rahvardivad. Eest etnograafiline ornament tinapédevase roivastuse ja esemelise keskkonna
kujundamisel. T66 planeerimine {iksi ja rithmas tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapieva
teabelevist, selle analiiiis ja kasutamine. Iseseisvalt todjuhendi jérgi todtamine. Oma to06 ja
selle tulemuse analiiiisimine ja hindamine. Tehiskiudude saamine ja omadused. Tédnapdeva
kasitoomaterjalid. Silmuste kasvatamine ja kahandamine kudumisel. Ringselt kudumine.
Kirjamine. Erinevate koekirjade kudumine skeemi jdrgi. Silmuste arvestamine, eseme
kudumine ja viimistlemine.

Kodundus

Teema lidbimisel opilane:

* teab mitmekiilgse toiduvaliku tdhtsust oma tervisele;

» analiilisib meniili tervislikkust ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentiii;
* teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ja oskab neid teadmisi rakendada;

» arvestab riihmatilesandeid téites kaasOpilaste arvamusi ja hinnanguid;

* teab toiduainete kuumtdotlemise viise;
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* valmistab retsepti kasutades kuumi ja kiilmi roogi;

* tunneb pohilisi korrastustdid ja —tehnikaid,;

* tunneb tarbija digusi ja kohustusi.

Oppesisu

Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevamentiii
koostamine. Toitumisteave meedias. Eestlaste toit 1ébi aegade. Toiduainete muutused
kuumtootlemisel, toitainete kadu. Meeskonna juhtimine. Kuumtootlemise viisid. Supid.
Vormiroad. Kuumtéddeldud jarelroad. Tarbija digused ja kohustused. Margistused toodetel.
Projektitood

Teema libimisel opilane:

* teadvustab end riihmat60o, projektioo ja teiste lihistdos toimuvate tegevuste liikkmena;

* osaleb aktiivselt erinevates koost66- ja suhtlusvormides;

* leiab iseseisvalt ja/ vOi koostdos teistega lilesannetele ning probleemidele lahendeid;

« suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teistega;

* kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust vadrtustab t66 tegemist ja analiiiisib t66 kulgu.
Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema voi aineprojekti vahel.

Tehnoloogia

Tehnoloogia igapdevaelus. Disain ja joonestamine. Materjalid ja nende to6tlemine.
Projektitood.

Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse moju loodusele;

2) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;
3) iseloomustab tdnapédevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ja terviklikkust;
4) lahendab probleemiilesandeid;

5) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse véimalusi;

6) analiiiisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ja kasutamise voimalusi, slinteesib uusi
teadmisi;

7) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid toovahendeid, valib sobiva to6tlusviisi;

8) teadvustab ning jirgib tervisekaitse-ja ohutusnoudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid;

9) teeb iilesandeid tiites aktiivselt koostodd kaasdpilastega;

10) valmistab iiksi vOi koostoos teistega lilesandele voi projektile lahenduse.

VI klass

Oppesisu

Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide koostamise pohimotted. Moe, isikupira ja
proportsiooni pohimdtete arvestamine kavandades. Sobivate lisandite valik stiili kujundades.
Ideekavand ja selle vormistamine. Ornamentika alused. Kompositsiooni seadusparasuste
arvestamine kdsitdoeset kavandades. Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid
erinevates tekstiilitehnoloogiates.

Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused. Mitmekultuuriline keskkond. Siimbolid
ja mérgid rahvakunstis.

Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti etnograafiline
ornament tdnapdevase roivastuse ja esemelise keskkonna kujundamisel.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana. Niilidisaegsed tehnoloogilised voimalused
ning uudsed votted roivaste ja tarbeesemete valmistamisel. Késitsitoo vadrtustamine
tarbekunsti osana voi isikupérase eneseviljendusena.
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Todvahendite ja tehnoloogia valik soltuvalt materjalist ja valmistatavast esemest.

T66 planeerimine iiksi ja rithmas todtades. Vajaliku teabe hankimine tdnapéeva teabelevist,
selle analiiiis ja kasutamine. Elektriliste tdovahenditega tootamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi jérgi. Iseseisvalt todjuhendi jérgi todtamine.

Oma t60 ja selle tulemuse analiilisimine ning hindamine. T66 esitlemine ja eksponeerimine.
Tekstiilkiudained. Keemilised kiud.

Omblemine. Kanga kuumniiske to6tlemine. Rdivaeseme dmblemine. Mddtude votmine, rdiva
suurusnumbri madramine, 1dikelehe kasutamine ja ldigete paigutamine riidele. Valitud
roivaeseme dmblemiseks sobivate tehnoloogiliste vitete kasutamine. Eseme dmblemise
tehnoloogilise jirjekorra miiramine. Omblustdd viimistlemine.

Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika loominguliste voimalustega.

Kodundus. Lisaained toiduainetes. Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja
tasakaalustatud pdevameniili koostamine l&dhtuvalt toitumissoovitustest. Eestlaste toit 1dbi
aegade. Toiduainete muutused kuumtdotlemisel, toitainete kadu. Toiduainete riknemise
pohjused. Hiigieeninduded toiduainete siilitamise korral. Toidu kaudu levivad haigused.
Toiduainete sdilitamine ja konservimine. Niiiidisaegsed kdogiseadmed, nende kasutamine ja
hooldus. Kuumtdotlemise viisid. Maitseained ja roogade maitsestamine. Supid. Liha
jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad. Soojad kastmed. Kergitusained ja tainatooted. Vormiroad
ja vokitoidud. Kuum t66deldud jérelroad. Rahvustoidud.

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja kingitused. Ideede ja voimaluste leidmine erinevate
peolaudade kujundamiseks. Peolaua meniiii koostamine.

Roivastus ja kditumine vastuvottudel, koduses peolauas, kohvikus ning restoranis.

Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede hooldamine. Kodumasinad. Olmekeemia.
Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus. Suurpuhastus.

Tarbija digused ja kohustused. Mérgistused toodetel. Ostuotsustuste mojutamine, reklaami
moju.

Teadlik ja sddstlik majandamine. Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal. Laenud.
Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analiiiis. Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod,
tahtpdevad jm).

Projektitdo.

Tehnoloogiadpetus. Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised
toekspidamised tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsiooni tehnoloogia.
Materjalide ja nende to6tlemise teabe hankimine kirjandusest ja internetist. Toomaailm.
Leiutamine ja uuenduslikkus, probleemsete iilesannete lahendamine. Vdimaluse korral
toodete disainimine arvutiga. Kési- ja elektrilised todriistad. Niilidisaegsed voimalused
materjalide tootlemisel ja detailide tihendamisel tooteks. Kodused korrastus- ja remondit66d.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded to6tlemises, ohutud t66votted.

Opitulemused

valib sobivaid rdivaid, 1dhtudes nende materjalist, otstarbest, 10ikest, stiilist ja oma figuurist;
arutleb moe muutumise lle;

tunneb peamisi eesti rahvuslikke késitootavasid;

kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi esemeid;

arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise iile tihiskonna arengus;

otsib tlilesandeid téites abi niilidisaegsest teabelevist;

esitleb voi eksponeerib oma t66d;

tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale vdetud iilesandeid ning planeerib t66d ajaliselt;
analiiiisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid voimeid

kirjeldab keemiliste kiudainete pdhiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

kombineerib oma t6ds erinevaid materjale;
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valib todeseme valmistamiseks sobivaid materjale, todvahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid;

votab Idikelehelt 10ikeid, valib dpetaja abiga sobiva tehnoloogia ja dmbleb endale rdivaeseme;
leiab loovaid vdimalusi kasutada dpitud késitootehnikaid.;

teab mitmekiilgse toiduvaliku tdhtsust oma tervisele ning pohiliste makro- ja mikro-toitainete
vajalikkust ja allikaid; analiiiisib toiduainete toitevaértust, hindab nende kvaliteeti, tunneb
toidu erinevaid sdilitus-viise ning riknemisega seotud riskitegureid;

analiilisib meniili tervislikkust ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;
arvestab rithmaiilesandeid tdites kaasdpilaste arvamusi ja hinnanguid;

kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

kalkuleerib toidu maksumust;

teab toiduainete kuumtootlemise viise;

tunneb peamisi maitseaineid ja roogade maitsestamise voimalusi;

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

kiipsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid kergitusaineid;

koostab lahtuvalt tirituse sisust mentiii ning kujundab ja katab laua;

kujundab kutse ja leiab loomingulisi voimalusi kingituse pakkimiseks;

arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse ning seal elavate inimeste vahel;

tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab vdrrelda nende erinevaid parameetreid ja késitseda
neid kasutusjuhendi jérgi;

tunneb pohilisi korrastustdid ja -tehnikaid ning oskab materjali omaduste ja mdardumise jargi
leida sobiva puhastusvahendi ning -viisi;

tunneb tarbija digusi ning kohustusi;

analiiiisib reklaamide moju ostmisele;

oskab koostada leibkonna eelarvet;

teadvustab end rithmat6d, projektitoo ja teiste ihistoos toimuvate tegevuste liikmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega lilesannetele ning probleemidele lahendeid,;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste to6alaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

védrtustab to0 tegemist ning analiilisib t66 kulgu ;

vadrtustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib ressursse keskkonda sdéstvalt ja
jatkusuutlikult;

kasutab iilesannet lahendades ainekirjandust ja teabeallikaid;

valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ning td6tlemisviise;

Opib leidma tehnilist lahendust kodustele korrastus- ja remonditdoddele;

valmistab omandéolisi tooteid, kasutades erinevaid t66tlemisvoimalusi;

esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid.

Tehnoloogia

Materjalid ja nende to6tlemine. Disain ja joonestamine. Tehnoloogia igapdevaelus.
Projektitood.

Opitulemused

Opilane:

1) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ja mehhanisme;

2) valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;

3) kujundab vélja oma positiivsed vadrtushinnangud ja kolbelised to6harjumused;

4) teab ja kasutab pinnakatte omadusi ja kasutusvoimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
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6) kasutab info-ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete tildist
toOopohimotet ning ohutut késitsemist;

7) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju ning analiiiisib tehnoloogia
uuenduslikke arenguviljavaateid;

8) moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ja normidega;

9) vadrtustab t66 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

IX klass

Oppesisu

Tekstiilid roivastuses ja sisekujunduses. Rdivastus kui ajastu vaimu peegeldaja — sotsiaalsed
mairksiisteemid.

Moeclooming. Komplektide ja kollektsioonide koostamise pohimotted. Moe, isikupira ja
proportsiooni pohimotete arvestamine kavandades. Sobivate lisandite valik stiili kujundades.
Ideekavand ja selle vormistamine. Ornamentika alused. Kompositsiooni seaduspérasuste
arvestamine kdsitdoeset kavandades. Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid
erinevates tekstiilitehnoloogiates.

Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused. Mitmekultuuriline keskkond. Stimbolid
ja mérgid rahvakunstis.

Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti etnograafiline
ornament tdnapievase roivastuse ja esemelise keskkonna kujundamisel.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana.

Kiésitootehnikate ja tekstiilitoostuse areng ning seda mojutanud tegurid ajaloos. Niitidisaegsed
tehnoloogilised voimalused ning uudsed votted rivaste ja tarbeesemete valmistamisel.
Kisitsitod vidrtustamine tarbekunsti osana vdi isikupédrase eneseviljendusena. Omblemise ja
késitooga seotud elukutsed ning voimalused ettevotluseks.

Toovahendite ja tehnoloogia valik soltuvalt materjalist ja valmistatavast esemest.

T66 planeerimine iiksi ja rithmas tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapéeva teabelevist,
selle analiiiis ja kasutamine. Elektriliste tdovahenditega tootamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi jérgi. Iseseisvalt todjuhendi jérgi todtamine.

Oma t60 ja selle tulemuse analiilisimine ning hindamine. T66 esitlemine ja eksponeerimine.
Niituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna kasutamine oma t66 eksponeerimiseks.
Tanapéeva késitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide kooskasutamise voimaluste leidmine.
Tikand loomingulise viljendusvahendina. Tikandi kavandamine ja loomine arvutiga.
Omblemine. Valitud rdivaeseme

omblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete kasutamine. Eseme dmblemise tehnoloogilise
jirjekorra midramine. Omblustdd viimistlemine.

Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika loominguliste voimalustega.

Kodundus. Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad. Lisaained toiduainetes.
Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud paevamentiii
koostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.
Toitumisteave meedias - analiiiis ja hinnangud. Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse
ja dieetide mdju organismile. Toitumishdired. Eestlaste toit 1dbi aegade. Eri rahvaste
toitumistraditsioonid ja toiduvalikut mojutavad tegurid (asukoht, usk jm). Toiduainete
muutused kuumtddtlemisel, toitainete kadu. Mikroorganismid toidus. Toiduainete riknemise
pOhjused. Hiigiceninduded toiduainete sdilitamise korral. Toidu kaudu levivad haigused.
Toiduainete sdilitamine ja konservimine. Niilidisaegsed kodgiseadmed, nende kasutamine ja
hooldus. Kuumtdodtlemise viisid. Maitseained
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ja roogade maitsestamine. Supid. Liha jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad. Soojad kastmed.
Kergitusained ja tainatooted. Vormiroad ja vokitoidud. Kuumtoddeldud jarelroad.
Rahvustoidud.

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja kingitused. Ideede ja voimaluste leidmine erinevate
peolaudade kujundamiseks. Peolaua meniili koostamine. Roivastus ja kditumine
vastuvottudel, koduses peolauas, kohvikus ning restoranis.

Teadlik ja sddstlik majandamine. Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal. Laenud.
Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analiiiis. Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod,
tdhtpdevad jm).

Projektitdo.

Kodused korrastus- ja remondit6od. Tervisekaitse- ja tooohutusnduded t66tlemises, ohutud
toovotted.

Opitulemused

valib sobivaid rdivaid, 1dhtudes nende materjalist, otstarbest, 15ikest, stiilist ja oma figuurist;
arutleb moe muutumise lle;

mirkab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete ning rdivaste disainis;

kavandab isikupdraseid esemeid.;

tunneb peamisi eesti rahvuslikke kisitootavasid,

kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi esemeid:;

ndeb rahvaste kultuuripdrandit kui vaértust;

arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise iile ihiskonna arengus;

otsib iilesandeid tiites abi niilidisaegsest teabelevist;

esitleb voi eksponeerib oma t60d;

tédidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud iilesandeid ning planeerib t60d ajaliselt;
analiiiisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid voimeid ning teeb valikuid edasisteks
opinguteks ja hobideks.

kirjeldab keemiliste kiudainete pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

vordleb materjalide valikul nende moju tervisele;

kombineerib oma t66s erinevaid materjale.

valib todeseme valmistamiseks sobivaid materjale, todvahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid;

leiab loovaid voimalusi kasutada dpitud kasitootehnikaid.

teab mitmekiilgse toiduvaliku tahtsust oma tervisele ning pohiliste makro- ja mikro-toitainete
vajalikkust ja allikaid;

analiilisib toiduainete toitevaartust, hindab nende kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid
sdilitusviise ning riknemisega seotud riskitegureid;

analiiiisib mentiii tervislikkust ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;

teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab neid teadmisi rakendada;

vordleb erinevate maade rahvustoite ja teab toitumistavasid mojutavaid tegureid;

arvestab rithmaiilesandeid téites kaasopilaste arvamusi ja hinnanguid;

kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid,;

kalkuleerib toidu maksumust;

hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud elukutseteks voi hobideks.

koostab ldhtuvalt iirituse sisust meniiii ning kujundab ja katab laua;

kujundab kutse ja leiab loomingulisi voimalusi kingituse pakkimiseks;

roivastub ja kiitub iirituse iseloomu kohaselt;

moistab lauakommete tdhtsust meeldiva suhtluskeskkonna loomisel;

teadvustab end riihmatd0, projektitoo ja teiste {ihistoos toimuvate tegevuste litkmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid,
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suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tooalaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

vadrtustab to6 tegemist ning analiiiisib t66 kulgu .

9) suhtleb tooasjus vajadusel kooliviliste institutsioonidega, et saada vajalikku infot, seda
analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada.

Tehnoloogia

Tehnoloogia igapdevaelus. Disain ja joonestamine. Materjalid ja nende to6tlemine.
Projektitood.

Opitulemused

Opilane:

1) maistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende
eetilise kujundamise eest;

2) teab moningaid pdllumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvoimalusi;

3) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub todmaailmas ja teab oma eelistusi
eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;

4) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda voimaluse korral arvutiga;

5) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

6) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist vdi skeemi;

7) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

8) organiseerib paindlikult {ihistood, planeerib ajakava ja oskab jaotada todiilesandeid;

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest ning samuti on
Opitulemuste omandamise hindamisel oluline nii dpetaja sonaline hinnang, hinne kui ka
Opilase enda hinnang oma tddle.

Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:

kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pdhjendada tehtud
otsuseid/valikuid);

valmistamist (materjalide ja toddvahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, tddohutusnduete ja hiligieenireeglite jargimist, iseseisvust,
koostdodoskust);

to0 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t60 digeaegset valmimist,
esitlemise oskust);

Opilase arengut, piitidlikkust ning kodukorra téitmist.

Fiiiisiline 6pikeskkond

Tehnoloogiadpetuse, kasitod ja kodunduse tundide 1dbiviimiseks jaotuvad Opilased klassis
kahte riihma soolisust arvestamata.

Kool korraldab valdava osa késit66 ja kodunduse opet ruumides, kus:

kasitdo jaoks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele;

III kooliastme opitulemused

9. klassi opilane:

tunneb rd0mu iiksinda ja koos teistega t00 tegemisest;

arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise iile;

teostab oma loomingulisi ideid, kasutades selleks sobivaid tehnikaid ja materjale;
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kasutab looviilesannete tiditmiseks materjali kogudes niilidisaegseid teabevahendeid ning
ainekirjandust;

tunneb ja véértustab rahvaste kultuuripérandit;

analiilisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid voimeid ning teeb valikuid edasisteks
Opinguteks;

valib tervislikku toitu, koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii ning valmistab
erinevaid toite;

tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku tarbijana.
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